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E DITKO 


Né en 1927, STEVE DITKO 
débuta sa carrière en 1953 dans 
les comic books en colläborant 
avec diverses firmes. Tout d'a- 
bord Prize dans ‘Black 
Magic”, avec Farrell dans ‘‘Fan- 
tastic Fear”. et avec Charlton 
dans ‘Captain Atom”. En 1956. 
il travailla à la Marvel aux côtés 
de Jack Kirby sur les “Fantas- 
tic Four” 


avec 


Ayant rapidement acquis le 
“style Marvel”, il lui fut accordé 
l'entière responsabilité du dessin 
de SPIDERMAN et de Doctor 
STRANGE, Jack Kirby n'étant 
plus disponible. Et ce. de 1962 à 
1966. Néanmoins, durant cette 
période. il continua quelques 


collaborations en dehors de‘chez 
Marvel et dessina quelques his- 
toires en 1960 dans les magazi 
nes de la firme Charlton “Gorgo” 
et “Konga” 

En 1966, pour d'obscures rai 
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sons. il quitta la Marvel pour 


travailler pour Dell dans le comic 
SNukla” et dans “Dynamo” et 
“Noman” magazines de Tower 
dirigés par Wallace Wood. De 
méme il travailla pour la firme 
Warren. produisant des histoires 
d'horreur et d'heroïc fantasy sur 
des scénanos d'Archie Goodwin, 
et pour la firme Charlton que 
Dick Giordano venait de repren- 
dre 

De 1966 à 1968, pour les ma- 
gazines ‘‘Capitain Atom”, ‘Blue 
Beatle” et ‘The Question”, il 
fournit des histoires dont les 
scénarios traduisaient l'expres- 
sion de sa philosophie person- 
nelle. 1] sa lança ainsi dans une 
croisade contre le crime, la cor- 
ruption et les lächetés de tout 
ordre avec les moyens dont il 
disposait: ses scénarios et son 
dessin. Mais c'est dans le comic 
“Witzend”, en 1969-70, qu'il 
alla plus loin dans ses idées avec 
“Mr. A.”, bande à discours poli- 
tique. “Mr. A.” était un justicier 
qui ne pardonnait aucune fai- 
blesse et divisait le monde en 
deux: le mal d’un côté. et le bien 
de l'autre 

En 1968, dans ‘‘The Creeper” 
et “Hawk and Dove” de la firme 
National, 1l développa les mêmes 
idées mais d'une façon plus me- 
surée à cause de la censure tou- 
jours possible. Après l'échec 
commercial de ces magazines. il 
retouma chez Charlton redessi- 
ner des histoires de science- 
fiction et de fantastique. Lors- 
que Charlton dut fermer ses 
portes, il fut réengagé chez 
National pour réaliser les séries 
“Shade, the Changing Man” et 


talker 


PAUL GULACY 

Ce jeune dessinateur fut un 
passionné des comics depuis ses 
débuts. Il parait qu'adolescent, il 
passait son temps à reproduire 
des planches entières de ‘Nick 
Fury, Agent of Shield” dessinées 
par Jim Stersnko. En tout cas, 
cet exercice lui permit de dé- 
crocher une bourse pour étudier 
le dessin. Il proposa ensuite quel- 


ALEXANDRE TOTH 

Né en 1928, ALEXANDRE 
(Alex) TOTH, resta longtemps 
éloigné des firmes de comic 
books de New York, car il habi- 
tait Hollywood. Par ce fait, il a 
souvent travaillé pour les studios 
d'animation de Hanna-Barbera, 
réalisant des décors, des cos- 
tumes et créant des personnages 
tels que Space Ghost, Birdman, 
Johnny Quest, Zandor, Jossie, 
etc.. 

De 1954 à 1956, il réalisa une 
bande dessinée pour l’armée 
“Jon Furry”. Dans les comic 
books, il a surtout travaillé avec 
la National Comics, dessinant 
depuis 1947 la plupart des per- 
sonnages de cette firme: Dr Mid- 
Nite, Atom, Green Lantern, 


Flash, Batman. Pour la firme 
Western, il fournit surtout des 
adaptations de films en bande 
dessinée telles que “Rio Bravo”, 
“The Time Machine”, ‘Roy 
Rogers”, et même “Zorro”. 
Depuis 1964, il collabore 
régulièrement aux magazines 
“Creepy 
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ques pages à la Marvel Comics 
Group et son histoire fut accep- 
tée par Roy Thomas qui lui con- 
fia des travaux d’encrage, Tout 
d’abord sur Daredevil puis dans 
le comic “The hands of Shang 
Chi Master of Kung Fu” qu'il 
finit par réaliser entièrement. 11 
travailla ensuite sur le comic 
“Master of Kung Fu” qui devint 
rapidement l’un des magazines 


WILLIAM EVERETT 

Né en 1917, WILLIAM 
EVERETT quitta notre tumul- 
tueux monde en 1973, à l'âge de 
56 ans. Il débuta dans le dessin 
publicitaire et comme editor du 
magazine ‘Radio News”. Il entra 
dans le monde de la bande des 
dinée en 1938 lorsqu'il s'engagea 
chez Centaur Press créant pour 
cette firme les séries ‘’Skyrocket 
Steele”, ‘Amazing Manet 
“Dirk the Demon” 

En 1939, avec Lloyd Jacquet 
et Carl Burgos le créateur de 
The Torch. il fonda “Funny's 
Inc”, un studio employant de 
nombreux scénaristes et dessina- 
teurs. C’est ce studio qui réal 
le nol de “Marvel Comics”, 
puis les autres illustrés qu'édita 
la firme qui avait alors pour nom 
Timely (elle deviendra Atlas de 
1950 à 59 puis Marvel Comics 
Group en 1960) et était dirigée 
par Martin Goodman, un édi- 
teur spécialisé dans les pulp ma- 
gazines “Marvel Stories”. 

Pour “Marvel Comics” 
rett créa le personnage de 


Ev 


les plus vendus de la Marvel bien 
que n'ayant aucun rapport avec 
la production habituelle de la 
finme 

Depuis, Paul Gulacy a publié, 
sur un scénario de Don McGre- 
gor. un album intitulé “Sabre”. 
dont le héros noir vit sur une 
Terre future où le culte de l'épo- 
que corsaire se mélange avec les 
accessoires de science-fiction. 


ne 


Mariner”” jusqu'en 1957, 
travailla pour les illustrés de la 
finne Timely Atlas. Après quel- 
ques années consacrées au dessin 
publicitaire, il revint à cette der- 
nière, devenue depuis Marvel 
Comics Group, et y oeuvra sur 
des histoires de Daredevil et 
Hulk mais surtout sur Subma- 
riner qui paraissait dans “Tales 
to Astonish”? 
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